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Цель и задачи дисциплины

Целью преподавания дисциплины  «Инженерная и компьютерная графика» является: 
- выработка знаний и навыков, необходимых для выполнения и чтения чертежей, эскизов деталей, схем различных видов, составления конструкторской документации, и графической визуализации данных.

- развитие пространственного, творческого инженерно-конструкторского мышления, способности к анализу и синтезу пространственных форм, их соотношений, изучению способов конструирования различных пространственных объектов.
Задачами дисциплины  является получение навыков составления и чтения конструкторских документов, навыков пользования ГОСТами,  и справочной литературой.  Знакомство с графическими приложениями, ориентированными на автоматизированное проектирование изделий  Изучение основных понятий компьютерной графики. 

Место дисциплины  в структуре образовательной программы

Дисциплина Б1.Б.17 «Инженерная и компьютерная графика» относится к базовой части учебного плана и является обязательной. 

Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:
-способностью к самоорганизации и самообразованию (ОК-7);
- способностью осваивать методики использования программных средств для решения практических задач(ОПК-2); 

-способностью составлять инструкции по эксплуатации оборудования (ПК-8).
В результате изучения дисциплины студент должен:

знать:
- способы графического решения задач геометрического характера;

- теорию построения чертежа;

-основные стандарты в области «Инфокоммуникационных систем и технологий», в том числе стандарты Единой системы программной документации; 
-методы и средства компьютерной графики и геометрического моделирования;

уметь:

- выражать свои идеи с помощью плоских изображений, построение которых основано на методе проекций, т.е. владеть правилами построения двумерных изображений трёхмерных предметов (изделий) и уметь воссоздать по изображениям на чертеже форму предмета;

- ставить задачу и разрабатывать алгоритм её решения;

- использовать прикладные системы программирования для решения инженерных задач.
владеть:

- методами и средствами разработки и оформления технической документации.
В ходе обучения изучаются следующие темы:

1. Графическое оформление чертежей.
2. Основы начертательной геометрии

3. Основные сведения о конструкторской документации и её оформлении. Российские и международные стандарты по оформлению конструкторской документации.
4. Схемы электрические .

5. Компьютерная графика. Геометрическое моделирование в системах автоматизированного проектирования
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